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Слово о педагоге

Ольга Владимировна Уварова в 1998 году окончила Комсомольский-на-
Амуре  государственный  педагогический  институт,  присвоена  квалификация 
«преподаватель  дошкольной  педагогики  и  психологии».  После  окончания 
института работала воспитателем в детском саду № 50 г. Биробиджана. С авгу-
ста 2013 года  ‒ учитель-логопед МБДОУ «Центр развития ребенка  ‒ детский 
сад № 45» г. Биробиджана. 

Таким образом, в системе образования Ольга Владимировна работает бо-
лее 34 лет, из них 10 лет ‒ учителем-логопедом. 

О.В. Уварова ‒ современный, одаренный, организованный, трудолюбивый 
педагог, всегда умеющий найти подход к каждому ребенку, верные ответы на 
вопросы,  возникающие  в  работе.  Главные  ее  качества  ‒ профессионализм и 
компетентность, творческий подход к работе. 

Образовательная  деятельность  Ольги  Владимировны с  воспитанниками 
отличается тем, что педагог во главу ставит учет индивидуальных особенностей 
каждого из ребят. 

Не только учить других, но и всегда учиться самой ‒ один из девизов пе-
дагога. В последние годы учитель-логопед активно изучает и внедряет в практи-
ку работы игровую технологию В.В. Воскобовича «Сказочные лабиринты иг-
ры». Ольга Владимировна является членом группы по внедрению технологии 
развивающих игр Воскобовича, в рамках которой представляет мастер-классы в 
дошкольных образовательных организациях города и области. Авторские разра-
ботки О.В. Уваровой «Игровые логочасы по технологии РИВ», программа до-
полнительного образования «Читайка» не  только активно применяются в ра-
боте, но и рекомендованы комитетом образования к использованию педагогами 
дошкольных образовательных организациях города Биробиджана. 

В 2015 году по итогам муниципального конкурса профессионального ма-
стерства педагогических работников дошкольных образовательных учреждений 
«Речевое  развитие  дошкольника»  в  номинации  «Логопедический  час»  Ольга 
Владимировна была награждена дипломом 1 степени. 

В 2017 году учитель-логопед прошла профессиональную переподготовку 
в ОГАОУ ДПО «Институт повышения квалификации педагогических работни-
ков» по программе «Педагог специального (дефектологического) образования». 
В 2018 году принимала участие во Всероссийском форуме «Педагоги России» в 
г. Хабаровске. В 2019 г. в ОГАОУ ДПО «ИПКПР» повысила квалификацию по 
программе «Организация и содержание логопедической работы с детьми до-
школьного и младшего школьного возраста». 

Ольга  Владимировна  поддерживает  тесные  деловые  контакты с  учите-
лями-логопедами дошкольных образовательных организаций города.   Охотно 
делится накопленным опытом на семинарах, заседаниях методических объеди-
нений, областных курсах повышения квалификации.
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Коллеги отмечают отзывчивость инициативность и ответственность Оль-
ги Владимировны, ее готовность оказать помощь.

За многолетний добросовестный труд в системе образования, активную 
профсоюзную деятельность Ольга Владимировна Уварова в 2012 году награж-
дена Почетной грамотой Министерства образования и науки Российской Фе-
дерации, в 2015 году ‒ нагрудным знаком «За активную работу» исполнитель-
ного комитета  Профсоюзов РФ, в 2016 г.  ‒  Благодарностью Президиума Ев-
рейской областной организации профсоюзов работников народного образования 
и науки.

Е.А. Зубарева, старший преподаватель ОГАОУ ДПО «ИПКПР»

Особенности игровой технологии 
«Сказочные лабиринты игры В.В. Воскобовича»: 
опыт авторской интерпретации использования 

игровых тренажеров РИВ

Актуальность.  В  настоящее  время  отмечается  снижение  возрастных 
рамок начала обучения чтению. Это уже становится требованием современной 
жизни. С каждым днем появляются новые информационные технологии, меня-
ется темп жизни, меняются сами дети и требования к ним. В общеобразователь-
ной школе новые стандарты школьного образования, расширяются программы 
начальной школы, и успешность их освоения зависит от подготовки ребенка к 
школе.

В связи с этим возникла потребность заняться обучением чтению детей в 
детском саду.

Разработка программы дополнительного образования «Читайка»
Эту услугу МБДОУ «Центр развития ребенка ‒ детский сад № 45» г. Би-

робиджана оказывает в рамках дополнительного образования. Изучив запросы 
родителей,  мной  была  составлена  программа  дополнительного  образования 
«Читайка» по освоению начал грамоты и обучению дошкольников чтению на 
2018-2020 учебные годы.

Программа создана в 2 вариантах. Первый для детей 5-7 лет «Обучение 
детей чтению за 2 года» и второй для детей 6-7 лет «Обучение детей чтению за 
1 год». Данная программа направлена на предупреждение нарушений устной и 
письменной речи.

Основные направления программы
- Развитие фонематического слуха и произносительной стороны речи;
- Развитие навыков звукобуквенного анализа слов;
- Формирование буквенного гнозиса;
- Развитие ручной умелости и графомоторных навыков;
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- Развитие мыслительных операций, моделирование артикуляции звуков;
- Формирование интереса к чтению;
- Развитие психических процессов.
Задачи программы:
1. Формирование интереса к процессу обучения.
2. Развитие звуковой культуры речи.
3. Умение проводить звуковой анализ и синтез слов, сравнение слов по 

звуковому составу.
4. Развитие умений говорить и слушать других людей.
5.  Развитие  интереса  и  внимания к  слову,  к  собственной речи,  к  речи 

окружающих.
6. Обогащение словарного запаса детей.
7. Усвоение единиц языка: звук, слог, слово, предложение.
Приступив в реализации программы, я заметила, что дети 5-летнего воз-

раста быстрее усваивают поставленные мной задачи,  занимаются с  большим 
интересом и гораздо раньше начинают читать.

Это подтверждение многих психологов, которые считают, что именно ре-
бенок 4-5 летнего возраста обладает особым «чутьем» к языку. В более старшем 
возрасте это языковое чутье несколько ослабевает, ребенок как бы теряет свои 
«лингвистические  способности».  Введение  ребенка  в  языковую действитель-
ность в момент наиболее острого «языкового чутья» является наиболее эффек-
тивным средством для овладения этой действительностью.

По-видимому, не надо упускать этот детский интерес, важно развить его 
и, пользуясь различными игровыми приемами, направить детей на специальное 
знакомство с формальной, языковой стороной речи.

Ведущей  деятельностью  для  дошкольников  является  игровая  деятель-
ность. А чем младше дошкольники, тем больше игрового материала им необхо-
димо предлагать.

Не менее важным при составлении программы было «насытить» ее игро-
вым материалом. И тут мне на помощь пришли развивающие игры В.В. Вос-
кобовича (далее ‒ РИВ).

Каждое занятие начинается традиционно с приветствия: стихотворения В. 
Берестова «Как хорошо уметь читать». Далее идет игра с мячом «Мячик ма-
ленький поймай и словечко называй». Так ребята концентрируются,  «настра-
иваются» на занятие. Затем дети занимают свои места, и начинается Сказка… К 
ребятам приходит сказочный герой со своими играми, заданиями, карточками и 
т.п.

Игровых персонажей в РИВ величайшее множество: это и Лопушок с пе-
сенками «Складушки» и Незримка Всюсь, который попадает в трудные ситуа-
ции и его надо выручать, и гусеница Фифа, и пчелка Жужа, ученый кот Ко-
терфилд и многие другие.

На занятиях с использованием игр и пособий В.В. Воскобовича интерес, 
за счет постоянного манипулирования материалом, присутствия сказочных пер-
сонажей, держится на протяжении всей деятельности, дети не отвлекаются.

6



Ребята очень быстро выполняют задания, что говорит о развитии концен-
трации и устойчивости внимания.

Обучая дошкольников чтению, мне пришлось столкнуться с некоторыми 
трудностями. Одной из таких оказалась задача научить детей запоминать буквы.

Научить сливать буквы в слоги мне удается очень быстро всех детей (не-
зависимо от уровня развития), а вот запомнить образ буквы могут не все дети, а 
без этого самостоятельное чтение невозможно.

Мы с ребятами придумывали ассоциации: на что похожа буква? Во что 
можно превратить букву?

П – это турник, перекладина, любимый Папин спортивный снаряд.
М – это поломанная скамеечка или качели, на которых Мама качает Ма-

лыша.
К – это Клювик птицы и т.д.
Затем мы играли в «Превращалки» – дорисовывали буквам детали. Букву 

Н превратили в лестницу, букву Щ – в щетку и т.д.
«Волшебным» пальчиком рисуем букву:
- в воздухе,
- на ладошке,
- на столе,
- на спинке друг друга.
И обязательно «прописываем» (печатаем) букву в тетради.
Запомнить образ буквы помогает графический тренажер «Игровизор».
На игровизоре можно печатать буквы и слоги, стирать много раз и еще раз 

повторять, что, несомненно нравится детям, сам процесс интересен и снимается 
психологический барьер,  боязнь сделать  ошибку,  написать  криво  или  непра-
вильно. «Мы ошибок не боимся, на ошибках учимся…» ‒ приговаривают дети.

Для игровизора имеются рабочие листы с заданиями:
- Лабиринты Букв (простые) 
- Найди 10 (20) букв, спрятанных в картинке
- Лабиринты Букв Воскобовича и много других заданий.
 В  технологии  РИВ  пособий,  помогающих  ребенку  запомнить 

графический  образ  букв  величайшее  множество.  Запомнить  гласные  буквы 
помогают веселые циркачи-шуты Арлекин, Орлекин, Урлекин и т.д

Во время игры мы знакомились с гласными, учились вычленять звуки в 
словах,  анализировать  их.  Цирковые  представления  закрепляют  правильное 
произношение, совершенствуют артикуляцию ребенка. Он учится говорить не 
бездумно,  а  осознанно,  улучшает  свою речь.  Кроме  того,  ребенок  развивает 
память и внимание, логическое и образное мышление.

Использование игрового пособия «Теремки»
Пособие «Теремки Ларчик» стало основным на моих занятиях.
Все пособия В.В. Воскобовича с «открытым кодом». Это означает, что по-

собие предоставляет педагогу огромное пространство для творчества. К каждо-
му занятию у меня появлялась новая игра.

Вот описание некоторых из них:
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‒ «Какой буквы не стало?» на игровом поле вразброс находятся бук-
вы (те, которые мы уже изучили с детьми). Дети закрывают глаза, одна из букв 
закрывается белым квадратом или карточкой с попугаем. Какую букву спрятал 
попугай Эник? Дети отгадывают.

‒ Найди букву по адресу» – по краю поля прикрепляются условные 
обозначения: по горизонтали – цифры, по вертикали – цветные квадраты. Клет-
ки заполняются буквами. Какая буква живет по адресу: Красный 5? Зеленый 4? 
(по типу шахматной доски). Аналогично проводится игра «Назови адрес бук-
вы».

‒ «Слова спрятались» – игровое поле заполняется буквами. Некото-
рые буквы поставлены так, что можно прочитать несложные слова.  Как под-
сказку для детей, можно использовать условные обозначения (см. игру «Найди 
букву по адресу»). Какое слово спряталось в желтом ряду под цифрами 5, 6, 7?

‒ «Загадай  слово» –  ребенок  загадывает  слово,  называя  «адреса» 
букв. Зеленый 2, синий 4, желтый 1.

‒ «Слоговая таблица» –  по  краю таблицы по  вертикали  крепятся 
согласные  буквы,  а  по  горизонтали  гласные.  Дети  по  очереди  прикрепляют 
слоги в клетки, ориентируясь на буквы. Читают слоги вслух.

Очень любят мои воспитанники пособие «Теремки Воскобовича», кото-
рые признаны уникальной учебной моделью для подготовки ребенка к раннему 
чтению. Ребята с огромным желанием, в игровой форме учатся соединять буквы 
в слоги, а слоги преобразовывать в слова.

Использование игрового пособия «Складушки»
В.В.  Воскобович переработал идею складов Зайцева, создавшего кубики 

со  складами.  Игра-пособие  «Складушки»  предназначена  для  обучения  детей 
чтению в складовой системе. Пособие выполнено в виде книжки,  на  каждой 
странице яркая картинка и стихотворение-песенка.  Также имеется CD-диск с 
озвученными складовыми песенками.

Книгу я откопировала и выполнила игру в виде карточек по количеству 
детей. При изучении буквы детям раздаются карточки, и включается песенка, 
которую исполняют Лопушок и дядя Слава. Дети слушают песенку, подпевают, 
а затем читают слоги на карточке. Читая, запоминают. А самое главное, дети в 
восторге от этой игры. Два раза они читают со звуковым сопровождением хо-
ром, третий раз без звукового сопровождения хором, затем читает каждый ре-
бенок, а «волшебный» пальчик сопровождает чтение.

Игры-шнуровки «Ромашка», «Снеговик», «Яблонька», это еще одни обя-
зательные атрибуты на организованных мною игровых занятиях.

Красивая ромашка поможет малышам составлять  новые слова  и читать 
их.  Из  ключевого  слова  при помощи шнурка  можно составить  до  200  слов. 
Игра-шнуровка развивает у детей: сообразительность навыки чтения обогащает 
словарный запас и формирует умение творчески мыслить.

Использование игрового пособия «Читайка на шариках»
При использовании игровых тренажеров «Читайка на шариках 1» и «Чи-

тайка на шариках 2», путем складывания квадрата, ребенок обучается слогово-
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му чтению, образует новые слова, используя слоги уже прочитанных слов. При 
этом формируется интерес к чтению, звуковой и буквенный анализ слов, деле-
ние слов на слоги, конструирование и чтение слов. В процессе используемых 
игр у моих воспитанников значительно расширяется словарный запас, освоение 
смысловой стороны слов, словотворчество.

Продолжая работу в данном направлении, я постоянно нахожусь в творче-
ском поиске: придумываю новые варианты использования игровых тренажеров 
В.В. Воскобовича, совершенствую и модифицирую игры и пособия. В этом мне, 
безусловно, помогает основная база технологии РИВ. Игры В.В. Воскобовича 
многофункциональны. При помощи одной и  той же игры ребенок осваивает 
буквы, знакомиться с различными цветами и формами, учится давать характе-
ристику звукам, сливать слоги и т.д.

Используемые мною игры я объединяю в сказочные игровые сюжеты, что 
раскрывает огромные возможности для проявления фантазии, стимулирования 
творческих способностей моих воспитанников, развитию мелкой моторики рук, 
внимания, памяти, воображения, мышления, речи, умения ориентироваться на 
плоскости.

Мною отмечено, что во время таких сказочных игровых уроков ребенок 
окружается непринужденной и радостной атмосферой.

Выстраивая взаимодействие с родителями воспитанников, я считаю важ-
ным организацию работы по обучению взрослых «полезным играм». Это дей-
ствительно  важные  знания,  которых  многим  родителям  не  хватает.  В  ходе 
совместных встреч и дети, и родители учатся играть вместе в полезные игры, а 
играя, обучаются, учатся совместному общению. И игры технологии «Сказоч-
ные  лабиринты  игры»,  несомненно,  способствуют  сближению  детско-роди-
тельских отношений.

В рамках совместных встреч с родителями на игровых мастер классах я 
учила родителей играм «Логоформочки», «Волшебные льдинки», «Читайка на 
шариках», показала возможности разного варианта использования данных игр. 
Многие родители заинтересовались игровыми тренажерами и приобрели их для 
семейного использования.

Приложение 1

Игровые упражнения с азбукой

Парад-алле. На парад артисты должны выходить строго друг за другом – 
проверьте, не нарушил ли кто порядок. Ребенок выстраивает карточки с бук-
вами в соответствии с песенкой, состоящей из одних гласных.

Волшебные сундучки. У каждого акробата есть сундучок, в котором хра-
нится бесчисленное множество вещей! Только все они – на одну букву. Какие 
предметы будут в сундучке Арлекина? А какие припрятал Урлекин?
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Эхо. Ребенок находит парные гласные, вызывая на сцену Ерлекина с Эрле-
кином, Ёрлекина с Орлекином и всех остальных артистов. Распевайте веселые 
песенки и расставляйте буквы по двое.

«Конструктор букв»
В первую очередь ребенок запоминает графический образ буквы. Собирая 

ее  самостоятельно,  он развивает  координацию движений,  укрепляет  тактиль-
ную память.

Эта игра  способствует  быстрому усвоению правильного облика буквы, 
поэтому является отличным пособием для логопедических занятий.

Составляя буквы из деталей, ребенок вычленяет отдельные графические 
элементы. Благодаря этому он хорошо ориентируется и в письменном изображе-
нии букв.

Знаменитый фокусник Филимон Коттерфильд способен превратить обыч-
ные дощечки в любую букву! Филимон показывает шесть своих лучших фоку-
сов – шесть заданий. Дети выполняют их и открывают секреты представления.

В инструкции для юных фокусников даны схемы всех букв алфавита. В 
качестве усложнения предлагаю детям придумать свой способ создания той или 
иной  буквы.  Из  деталей  конструктора  мы  с  воспитанниками  составляем 
разнообразные  фигурки.  Я  предлагаю  детям превратить  букву  в  сказочного 
дракона!

Приложение 2

Игры к игровому пособию «Складушки»

1. Игра «Фейерверк»
Цель: Закреплять знания детей о буквах и звуках. Упражнять в звуковом 

анализе слогов. Развивать внимание, мышление.
Игровой момент:  Лопушок очень  любит  праздники.  Особенно,  когда  в 

конце вечеринки запускают фейерверк. Давайте, ребята, порадуем Лопушка и 
сделаем фейерверк на песенке (берется любая карточка с песенкой и слогами).

Ход игры: гласные буквы закрываем красными огоньками (камешками). 
Буквы мягких согласных звуков – зелеными, а буквы твердых согласных звуков 
– синими огоньками.

Итог: Как красиво у нас получилось! Теперь Лопушок не только радуется 
красоте, но и знает, какая буква какой звук обозначает.

2. Игра «Складушки-Лото»
Цель: Закреплять умение читать слоги. Учить находить заданные слоги.
Игровой момент: От Лопушка и дяди Славы для ребят пришла посылка со 

слогами.
Ход игры: Детям необходимо найти слоги на большой карточке и закрыть 

их маленькими карточками-слогами. Победитель читает слоги и получает приз 
от дяди Славы (из посылки).
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Приложение 3

Игры к игровому пособию «Читайка на шариках»

1. Игра «Подбери слово к схеме»
Цель: Формировать интерес к чтению. Расширять словарный запас.
Игровой момент: Попугай Эник придумал для Бэника и Веника шифров-

ку. Давайте им поможем.
Ход игры: Детям предлагается схема слова. Например: син. кр. син. На 

Читайке найдите слова, подходящие к этой схеме. Назовите слова (КОТ, ТОК, 
БЫК и т.п.)

Усложнение 1. Детям предлагается несколько звуковых схем.
Усложнение 2. Найти слова и выложить их буквами на планшетке или за-

писать маркером на Игровизоре.
2. Игра «Смешные истории»
Цель:Формировать интерес к чтению. Расширять словарный запас.  Раз-

вивать  логическое,  творческое  мышление  и  речь.  Тренировать  внимание  и 
память.

Ход игры: Ребенок складывает «Читайку», читает 4 слова (один уголок) и 
придумывает с этими словами историю. Другой ребенок читает следующий уго-
лок и  придумывает историю со своими словами.  Например:  Началась  Гроза, 
прибежала Коза, она услышала Гром, проглотила Ком. Или: Король сел на Трон, 
шут пропустил Кон, Король попросил Трость, а шут принес Кость.

Приложение 4

Игры к игровому пособию «Теремки. Ларчик»

1. Игра «Найди букву по адресу»
Цель: Упражнять детей в ориентировке на плоскости, развивать внимание, 

мышление. Закреплять умение узнавать буквы.
Игровой момент: Циркачи-клоуны Арлекин, Орлекин, Урлекин и Ырле-

кин решили спрятать буквы на игровом поле.
Ход игры: по горизонтальному краю игрового поля расположены цифры 

от 1 до 9. По вертикальному краю – цветные полоски: красный, синий, зеленый, 
желтый, белый. Все поле заполнено буквами. Найти букву по адресу. Например: 
зеленый 5, (красный 8 и т.п.).дети называют буквы. Вариант игры: дети по оче-
реди загадывают букву, называя ее адрес.

2. Игра «Найди спрятанные слова»
Цель:  Упражнять  в  ориентировке  на  плоскости,  развивать  внимание, 

мышление. Учить детей читать.
Игровой момент: Сегодня наше игровое поле посетила гусеница Фифа. 

Она ползала по полю, собирала буквы и составляла из них слова. Слов получи-
лось много и гусеница совсем запуталась.
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Ход игры:  Найти спрятанные на игровом поле слова. Если дети затруд-
няются, дается подсказка: адрес 1й буквы (например: белый 2) или адреса всего 
слова (например: белый 2, 3, 4, 5).

Приложение 5

Итоговое занятие по обучению грамоте 
в подготовительной логопедической группе

Тема: «Все любят цирк или, Как хорошо уметь читать!» 
Цель:  Закреплять представления детей о родном языке, упражнять в  

чтении.
Задачи: 
Коррекционно-образовательные:
– Закреплять навык звукослогового анализа слов.
– Закрепить графический образ букв.
– Закреплять навык чтения слогов и слов.
Коррекционно-развивающие:
– Развивать фонематическое восприятие.
– Развивать память и внимание.
– Развивать словесно-логическое мышление у детей, рассуждать, де-

лать выводы.
– Развивать умение ориентироваться в пространстве.
Коррекционно-воспитательные:
– Воспитывать  чувство  доброжелательности,  ответственности, 

сотрудничества.
Оборудование:  компьютер (или проектор),  презентация «Цирк,  артисты 

цирка», карточки с вопросами, игровое пособие «Теремки» – коврограф с набо-
ром букв, цифр; конструктор букв со схемами, игровизоры и листы с заданиями 
к ним, карточки «Складушки», цветные фишки, «Читайка на шариках» по коли-
честву детей; воздушные шарики.

Ход:
Организационный момент
Логопед: Ребята, любите ли вы развлечения? Какие? Я предлагаю сегодня 

отправиться  в  цирк  и  поучаствовать  в  цирковом  представлении  вместе  с 
артистами цирка. Итак, встречайте! Парад АЛЛЕ! (звучат фанфары!!!)

На экране появляются шуты-акробаты. Ребята, как зовут этих акробатов? 
(дети называют: Арлекин, Орлекин, Урлекин, Ырлекин, Эрлекин, Ирлекин). У 
шутов-акробатов есть для вас несколько вопросов. Готовы отвечать? 

- Чем буквы отличаются от звуков?  (буквы мы видим и пишем, а звуки  
слышим и говорим)
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- Правильно, ребята, а из чего состоит наша речь? (наша речь состоит из  
слов, слова состоят из звуков)

- Какими бывают звуки? (звуки бывают согласными и гласными)
- Какие звуки мы называем гласными? (звуки, которые тянутся, поются 

голосом). Назовите гласные звуки (а, о, у, и, ы, э)
- Какими бывают согласные звуки? (согласные звуки бывают твердыми и  

мягкими)
- Каким цветом обозначается твердый согласный звук? (синим)
- Каким цветом обозначается мягкий согласный звук? (зеленым)
- Каким цветом обозначаются все гласные звуки? (красным). Молодцы!
Представление продолжается. На арене (экране) фокусник Филимон Кот-

терфильд со своими фокусами. И для вас, ребята, у него есть Конструктор букв. 
Готовы к фокусам от Коттерфильда? Получите наборы. – Дети составляют бук-
вы по схемам (каждый свою). Молодцы, ребята!

А вот перед нами жонглеры пчелка Жужа и гусеница Фифа. На экране по-
являются персонажи.

Жужа и Фифа жонглировали буквами, но делали это так неумело, что бук-
вы рассыпались по лабиринту. Давайте соберем слова. Дети составляют слова 
«Лабиринт букв на игровизоре» (у каждого ребенка свой лабиринт). Молодцы, и 
с этим заданием справились.

И вот на арене Лопушок с цирковой лошадкой. Давайте споем вместе сни-
ми «Складушки» –  дети поют,  читают слоги.  А теперь все  буквы в  песенке 
пометим звуковыми фишками – камешками. Это будет Фейерверк для друзей. Я 
смотрю, вы использовали только синие и красные камешки. Почему вы не бра-
ли зеленые? (звук /Ц/ всегда твердый, не имеет мягкой пары). Молодцы, ребята!

Разноцветные гномы играли с буквами в прятки в царстве Попугавия и 
загадали для нас много слов, давайте найдем их. Дети находят слова, называют 
их «адреса». Замечательно! Вы так хорошо справляетесь с заданиями, что мож-
но уже в настоящем цирке выступать.

Но наше представление продолжается. Встречайте! На арене – дрессиро-
ванные попугаи со своей волшебной Читайкой. Внимательно смотрите на схему 
и  находите  слова,  подходящие  к  этой  схеме.  Дети  находят  слова,  за  каждое 
слово получают фишку. Молодцы! У вас у всех по насколько фишек! Проиг-
равших нет!

Итог. Наше представление подошло к концу. Надеюсь, вы приятно прове-
ли время. Сегодня на арене отлично выступали не только знаменитые артисты, 
но и вы ребята,  а значит, зрители сейчас нас одарят аплодисментами (звучат 
аплодисменты). И от наших артистов для вас подарки – воздушные шарики!
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Игровое пособие «Читайка на шариках»  

Игры-шнуровки 

Цирковая азбука Конструктор букв

Игровая среда «Теремки ларчик»
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Приложение 6

Занятие по обучению грамоте в подготовительной 
логопедической группе Тема «Цветик-Семицветик»

Цель:  Закреплять знания умения и навыки детей по разделу «обучение 
грамоте».

Задачи: 
Коррекционно-образовательные:
‒ Закреплять навык звукового анализа слов.
‒ Закрепить графический образ букв.
‒ Закреплять навык чтения и составления слов.
‒ Закреплять умение составлять предложения.
Коррекционно-развивающие:
‒ Развивать фонематическое восприятие.
‒ Развивать память и внимание.
‒ Развивать умение ориентироваться в пространстве и плоскости.
Коррекционно-воспитательные:
‒ Воспитывать  чувство  доброжелательности,  ответственности, 

сотрудничества.
Оборудование: компьютер (или проектор), презентация, цветик-семицве-

тик – цветок со съемными лепестками,  коврограф «Теремки» или коврограф 
«Ларчик»,   игровизоры и маркеры,   игровое пособие  «Лепестки» –  3  цвета: 
красный,  зеленый,  синий;  эталонный конструктор  «Черепашки.  Пирамидка», 
набор  «Эталонные  фигуры»,  тренажеры  для  чтения  слов  «Парусник»,  «Яб-
лонька», «Ромашка», «Снеговик»; игра «Паровозики – Раздели слова на слоги». 

Ход:
Организационный момент: Ребята, а вы помните сказку «Цветик-семицве-

тик»? (на слайде)
В этой сказке девочка Женя потратила все лепестки напрасно. Только по-

следний лепесток помог ей сделать доброе дело. А ведь лепестки цветику мож-
но вернуть, если выполнить задания Феи-цветочницы. На слайде Фея-цветочни-
ца.

Ну что, ребята, поможем девочке Жене? 1 задание: Перед вами волшеб-
ные лепестки. Как вы думаете, почему лепестки 3-х цветов: красные, синие и 
зеленые? Правильно, эти лепестки обозначают звуки. Красный – гласный, си-
ний – твердый согласный, зеленый – мягкий согласный звук. Выберите себе по 
одной картинке и сделайте звуковой анализ слова. (Дети выполняют. Логопед 
достает первый лепесток, который дети прикрепляют к цветку).

Следующее задание «Графический диктант». Дети садятся за столы, на 
столах игровизоры и маркеры. Логопед диктует, дети выполняют.
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«Начинаем  от  колодца  (центр).  1П,1Н,2П,4В,4П,7Н,2П,1Н, 
3Л,1Н,1Л,1Н,2Л,1В,1Л,1В,4Л,1Н,1Л,1Н,2Л,1В,1Л,1В,1Л,1Н,1Л,3В,1П,1Н,1П,4В
,1П,2В,1Л,3В,1П,1В,6П,1Н,1Л,3Н,1Л,3Н,2П,1В,1П.

Получился Паровозик! На слайде правильное выполнение.
Логопед достает следующий лепесток, дети прикрепляют.
Игра «Паровозики». На доске (и на слайде) 4 паровозика 
- с одним окошком
- с двумя окошками
- с тремя окошками
- с четырьмя окошками
У детей эталонные фигуры с предметными картинками. Дети по очереди, 

называют слово, делят его на слоги и помещают картинку на доску в соответ-
ствующий паровозик. На слайде «правильное выполнение». Дети выполняют 
проверку. Логопед достает следующий лепесток, отдает детям для прикрепле-
ния к цветку.

Физминутка
     Гусь отважный капитан (шагают на месте)
Он всегда и тут и там. (поворот вправо, влево)
Ну а с ним подружки (приседают)
Зелёные лягушки. (прыгают)
Плавают, ныряют (имитация плавания, наклон)
Всех нас удивляют. (руки в стороны)
Как на нашем на лугу (дети сидят на корточках)
Выросли цветы. (встают)
Там цветок и там цветок (правую руку в сторону, левую руку в сторону)
Удивились мы. (показывают руками удивление)
Пчёлка Жужа прилетела (взмахи руками)
На цветок красивый села. (присесть)
Собрала скорей нектар (показывают сбор нектара)
Полетела в гости к вам. (встают и «летят»)
Логопед достает следующий лепесток, отдает детям для прикрепления к 

цветку.
Игра «Превращалки». На слайде «Буквы из «Конструктора букв». На ли-

стах бумаги графическое изображение букв из игрового пособия «Конструктор 
букв», дети дорисовывают, чтобы получился какой-нибудь предмет. М – качели, 
Ж – жук, Х – мельница, вертолет, В – очки и т.п. Дети получают 5-й лепесток.

Игра «Составь предложение». На слайде  эталонный конструктор «Чере-
пашки.  Пирамидка».  К  фигуркам  конструктора  «Черепашки»  прикреплены 
картинки:  на «черепашках» большого размера – одушевленные предметы,  на 
«средних» – изображение действия, на «маленьких» – неодушевленные предме-
ты. Ребенок должен собрать 3-х черепашек разного размера, не обращая внима-
ния на цвет и составить предложение. Например: Кошка пьет молоко. Отме-
чаем, у кого получилось «правильное» предложение, а у кого нелепица. Напри-
мер: Бабушка поливает торт. Дети получают и прикрепляют 6-й лепесток.
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Логопед: Ребята, чтобы получить последний, 7-й лепесток, цветочная Фея 
просит вас составить и прочитать по одному слову на тренажерах для чтения. 
(слайд) Дети берут тренажеры, составляют и читают слова. Логопед достает 
следующий лепесток, отдает детям для прикрепления к цветку. – на слайде цве-
ток.

Логопед: Вот и готов наш волшебный цветок. Можно загадывать желания. 
Давайте встанем вокруг него, закроем глаза и загадаем желания.

Приложение 7

Занятия по обучению грамоте в подготовительной 
логопедической группе

Игра «Подарки Шутам-Акробатам»
Цель: Упражнять детей в соотнесении первого звука в названии слова с 

изображением одной из  гласных  букв  (А,  О,  У,  И,  Э).  развивать  зрительно-
моторную координацию.

Ход: На коврографе прикреплены изображения Шутов-Акробатов – Арле-
кин, Орлекин, Урлекин, Ирлекин, Эрлекин). У детей – картинки, названия кото-
рых начинаются со звуков А, О, У,  И, Э. Дети по очереди прикрепляют свою 
картинку  возле  Шута-Акробата,  объясняя  свой  выбор:  «Я  подарю Арлекину 
Апельсин потому, что в слове Апельсин первый звук А».

Вариант  игры:  Карточки  Шутов-Арлекинов  прикреплены  к  спинкам 
стульчиков,  расставленных  в  разных  местах.  Дети  свободно  двигаются  по 
группе под музыку. По окончании музыки, дети бегут к нужному стульчику.

Игры к игровому пособию «Конструктор букв»

Игра «Превращалки»
Цель: Закреплять у детей знания графического образа букв русского алфа-

вита. Развивать воображение, пространственное мышление.
Игровой  момент:  Фокусник  Филимон  Коттерфильд  и  Незримка  Всюсь 

затеяли состязание по превращению букв в различные предметы.
Ход  игры:  Дети  составляют  букву  (заданную  или  любую)  из  деталей 

«Конструктора букв». Называют ее. Затем обводят на листе бумаги и дорисовы-
вают, чтобы получился какой-нибудь предмет. М – качели, Ж – жук, Х – мельни-
ца, вертолет, В – очки и т.д. Выигрывает тот, кто придумал и нарисовал больше 
предметов.

Игра «Загадалки»
Цель: Учить детей узнавать букву по ее графическому образу, находить 

недостающий элемент буквы. Развивать пространственное мышление.
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Игровой момент: Попугаи Эник, Бэник и Веник унесли к себе в страну 
Попугавия детали букв.

Ход игры: Найти недостающие элементы букв, назвать буквы. 
Выигрывает тот, кто «починит» больше букв.
Усложнение: из полученных букв сложить слоги, слова.

Игра «Буквенный диктант» – игровые пособия: «Игровизор», «Набор 
букв-ковролин»

Цель:  Закреплять  у  детей  знания  графического  образа  букв.  Развивать 
пространственное мышление, ориентировку на плоскости.

Ход игры: У детей на столах игровизоры и набор букв (буквы должны 
быть хорошо знакомые детям. Не более 10).

Детям предлагается инструкция: Найдите букву У и положите ее в левый 
нижний угол, букву С положите в правый нижний угол, букву Б положите слева 
от буквы С и т.д.

Усложнение: Из букв, выставленных на Игровизор составить слова.

Игры к игровому пособию «Черепашки. Пирамидка»

Игра «Я знаю»
Цель: Учить детей различать и называть единицы речи: звук, слово, пред-

ложение.  Упражнять в подборе слов с  заданным звуком,  составление с  этим 
словом предложений.

Ход: Ребенок произносит слова: «Я знаю звук …[А]» и выставляет на ков-
рограф самую маленькую черепашку. «Я знаю слово … МАМА» и выставляет 
черепашку среднего размера. «Я знаю предложение … Мама купила книгу» и 
выставляет самую большую черепашку.

Усложнение:  Ребенок  с  заданным  звуком  составляет  слог,  при  этом 
выставляет две маленькие черепашки рядом. Затем слово и предложение.

Важно: Помочь ребенку понять,  что самая маленькая единица речи это 
звук. Из звуков состоят слоги и слова. Из слов предложения.

Игра «Собери черепашек»
Цель: Закреплять у детей знания графического образа букв русского алфа-

вита. Учить составлять из букв слова.
Игровой момент: Черепашки расползлись по полянке. Каждая черепашка 

взяла себе букву.
Ход игры: собрать черепашек, составляя из букв слова.

Игра «Шифровальщики»
Цель:  Учить  детей  в  логической  таблице  находить   нужные  буквы  и 

составлять из них слова. Развивать внимание, мышление.
Ход игры: Черепашки  решили поиграть в шифровальщиков. Каждая чере-

пашка взяла себе одну букву. Логопед показывает детям таблицу, в которой каж-
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дой фигурке-черепашке соответствует буква (21 буква, или меньше, по выбору 
логопеда). Мы с вами будем Сыщиками. Нам надо расшифровать слова Детям 
предлагаются маленькие карточки для расшифровки.

Вариант игры: Дети сами загадывают друг другу слова с помощью фигу-
рок  «Черепашек».  В  этом  случае  можно  использовать  «буквозаменитель  – 
звездочку» для повторяющихся букв.

19



Особенности  игровой  технологии  «Сказочные  лабиринты  игры
В.В.  Воскобовича»  :  опыт  авторской  интерпретации  использования  игровых 
тренажеров РИВ  : из опыта работы Ольги Владимировны Уваровой, учителя-
логопеда МБДОУ «Центр развития ребенка – детский сад № 45». – Биробиджан 
: ОГАОУ ДПО «ИПКПР», 2020. – 19 с.

Сверстано и отпечатано в РИО ОГАОУ ДПО «ИПКПР»
г. Биробиджан, ул. Пионерская, 53.

20


	Слово о педагоге
	Особенности игровой технологии «Сказочные лабиринты игры В.В. Воскобовича»: опыт авторской интерпретации использования игровых тренажеров РИВ
	Приложение 1
	Игровые упражнения с азбукой
	Приложение 2
	Игры к игровому пособию «Складушки»
	Приложение 3
	Игры к игровому пособию «Читайка на шариках»
	Приложение 4
	Игры к игровому пособию «Теремки. Ларчик»
	Приложение 5
	Итоговое занятие по обучению грамоте в подготовительной логопедической группе
	Тема: «Все любят цирк или, Как хорошо уметь читать!»
	Цель: Закреплять представления детей о родном языке, упражнять в чтении.
	Задачи:
	Коррекционно-образовательные:
	Закреплять навык звукослогового анализа слов.
	Закрепить графический образ букв.
	Закреплять навык чтения слогов и слов.
	Коррекционно-развивающие:
	Развивать фонематическое восприятие.
	Развивать память и внимание.
	Развивать словесно-логическое мышление у детей, рассуждать, делать выводы.
	Развивать умение ориентироваться в пространстве.
	Коррекционно-воспитательные:
	Воспитывать чувство доброжелательности, ответственности, сотрудничества.
	Оборудование: компьютер (или проектор), презентация «Цирк, артисты цирка», карточки с вопросами, игровое пособие «Теремки» – коврограф с набором букв, цифр; конструктор букв со схемами, игровизоры и листы с заданиями к ним, карточки «Складушки», цветные фишки, «Читайка на шариках» по количеству детей; воздушные шарики.
	Ход:
	Организационный момент
	Логопед: Ребята, любите ли вы развлечения? Какие? Я предлагаю сегодня отправиться в цирк и поучаствовать в цирковом представлении вместе с артистами цирка. Итак, встречайте! Парад АЛЛЕ! (звучат фанфары!!!)
	На экране появляются шуты-акробаты. Ребята, как зовут этих акробатов? (дети называют: Арлекин, Орлекин, Урлекин, Ырлекин, Эрлекин, Ирлекин). У шутов-акробатов есть для вас несколько вопросов. Готовы отвечать?
	- Чем буквы отличаются от звуков? (буквы мы видим и пишем, а звуки слышим и говорим)
	- Правильно, ребята, а из чего состоит наша речь? (наша речь состоит из слов, слова состоят из звуков)
	- Какими бывают звуки? (звуки бывают согласными и гласными)
	- Какие звуки мы называем гласными? (звуки, которые тянутся, поются голосом). Назовите гласные звуки (а, о, у, и, ы, э)
	- Какими бывают согласные звуки? (согласные звуки бывают твердыми и мягкими)
	- Каким цветом обозначается твердый согласный звук? (синим)
	- Каким цветом обозначается мягкий согласный звук? (зеленым)
	- Каким цветом обозначаются все гласные звуки? (красным). Молодцы!
	Представление продолжается. На арене (экране) фокусник Филимон Коттерфильд со своими фокусами. И для вас, ребята, у него есть Конструктор букв. Готовы к фокусам от Коттерфильда? Получите наборы. – Дети составляют буквы по схемам (каждый свою). Молодцы, ребята!
	А вот перед нами жонглеры пчелка Жужа и гусеница Фифа. На экране появляются персонажи.
	Жужа и Фифа жонглировали буквами, но делали это так неумело, что буквы рассыпались по лабиринту. Давайте соберем слова. Дети составляют слова «Лабиринт букв на игровизоре» (у каждого ребенка свой лабиринт). Молодцы, и с этим заданием справились.
	И вот на арене Лопушок с цирковой лошадкой. Давайте споем вместе сними «Складушки» – дети поют, читают слоги. А теперь все буквы в песенке пометим звуковыми фишками – камешками. Это будет Фейерверк для друзей. Я смотрю, вы использовали только синие и красные камешки. Почему вы не брали зеленые? (звук /Ц/ всегда твердый, не имеет мягкой пары). Молодцы, ребята!
	Разноцветные гномы играли с буквами в прятки в царстве Попугавия и загадали для нас много слов, давайте найдем их. Дети находят слова, называют их «адреса». Замечательно! Вы так хорошо справляетесь с заданиями, что можно уже в настоящем цирке выступать.
	Но наше представление продолжается. Встречайте! На арене – дрессированные попугаи со своей волшебной Читайкой. Внимательно смотрите на схему и находите слова, подходящие к этой схеме. Дети находят слова, за каждое слово получают фишку. Молодцы! У вас у всех по насколько фишек! Проигравших нет!
	Итог. Наше представление подошло к концу. Надеюсь, вы приятно провели время. Сегодня на арене отлично выступали не только знаменитые артисты, но и вы ребята, а значит, зрители сейчас нас одарят аплодисментами (звучат аплодисменты). И от наших артистов для вас подарки – воздушные шарики!

	Приложение 6
	Занятие по обучению грамоте в подготовительной логопедической группе Тема «Цветик-Семицветик»
	Ход:
	Организационный момент: Ребята, а вы помните сказку «Цветик-семицветик»? (на слайде)
	В этой сказке девочка Женя потратила все лепестки напрасно. Только последний лепесток помог ей сделать доброе дело. А ведь лепестки цветику можно вернуть, если выполнить задания Феи-цветочницы. На слайде Фея-цветочница.
	Ну что, ребята, поможем девочке Жене? 1 задание: Перед вами волшебные лепестки. Как вы думаете, почему лепестки 3-х цветов: красные, синие и зеленые? Правильно, эти лепестки обозначают звуки. Красный – гласный, синий – твердый согласный, зеленый – мягкий согласный звук. Выберите себе по одной картинке и сделайте звуковой анализ слова. (Дети выполняют. Логопед достает первый лепесток, который дети прикрепляют к цветку).
	Следующее задание «Графический диктант». Дети садятся за столы, на столах игровизоры и маркеры. Логопед диктует, дети выполняют.
	«Начинаем от колодца (центр). 1П,1Н,2П,4В,4П,7Н,2П,1Н, 3Л,1Н,1Л,1Н,2Л,1В,1Л,1В,4Л,1Н,1Л,1Н,2Л,1В,1Л,1В,1Л,1Н,1Л,3В,1П,1Н,1П,4В,1П,2В,1Л,3В,1П,1В,6П,1Н,1Л,3Н,1Л,3Н,2П,1В,1П.
	Получился Паровозик! На слайде правильное выполнение.
	Логопед достает следующий лепесток, дети прикрепляют.
	Игра «Паровозики». На доске (и на слайде) 4 паровозика

	Приложение 7
	Занятия по обучению грамоте в подготовительной логопедической группе

